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Liebe Schachfreunde,
herzlich willkommen zum

9. ,Lichtenberger Schach-Sommer 2010,

dem beliebten Open in Berlin
mitten in den Sommerferien!

Was war das wieder fur ein FuRballzauber, der einen Monat lang die ganze Welt in Atem
hielt!

Wirklich die ganze Welt? Nein, denn in Berlin waren schon seit Langem die Vorbereitun-
gen fur ein Schach-Highlight in vollem Gange: Der 9. ,Lichtenberger Sommer® stand im
August auf der Tagesordnung.

Erinnern wir uns an den ,8. Lichtenberger Sommer*:

Das war doch ein furioser Auftakt — ein Schachfreund mit TWZ 1810 schlagt einen Grol3-
meister! Und nach 9 Runden hartem Kampf gewann nicht etwa einer von den 15 interna-
tionalen Titeltragern, sondern der (noch) titellose Schachfreund Martin Bridigam von der
USV Potsdam!!

Mit 205 Teilnehmern erreichte das Open einen neuen Rekord und ist damit das meist-
frequentierte in Berlin-Brandenburg!

Aber nun zum Turnier 2010:

Der ,9. Lichtenberger Sommer* findet wie immer in der Hauptferien-und -urlaubszeit, dies-
mal vom 7. bis 15. August 2010, statt. Dieses Jahr folgen gleich zwei bedeutende
Schachturniere in Berlin aufeinander, denn gleich im Anschluss an unser Open kommt die
,Deutsche Seniorenmeisterschaft” zur Austragung, was viele Senioren vor eine schwierige
Wahl stellt.

Aber nicht desto Trotz werden wir ein spannendes Turnier auf die Beine stellen. Die treu-
en Schachfans werden aber trotzdem den Weg in die Hochschule fiir Technik und
Wirtschaft (HTW) in 10318 Berlin-Karlshorst, Treskowallee 8 finden.

Mit dem Audimax der HTW steht uns wieder der attraktive, gro3ztigige Spielsaal fir span-
nende und kampferische Auseinandersetzungen zur Verfligung.

Die Versorgung mit Getranken und Speisen wird, wie auch in den vergangenen Jahren,
zu moderaten Preisen durchgefuhrt. Das auferst beliebte Spanferkelessen ist wieder vor-
gesehen!

Die Bedenkzeitregelung erfolgt wieder mit elektronischen Schachuhren und einem damit
verbundenen Zeitbonus pro Zug.

Weitere technische und organisatorische Hinweise finden sich weiter hinten in diesem
Bulletin. Auch im Internet auf der Homepage des Schachclubs Friesen-Lichtenberg unter
http://home.arcor.de/friesenschach werden wieder alle Turnierinformationen, u. a. die
Auslosung fiir den folgenden Tag, so rasch wie moglich veroffentlicht. Bitte nutzt Gber-
wiegend diese Informationsquelle!

Unser Dank gilt schon jetzt allen, die zum Gelingen des Turniers beitragen:

An erster Stelle steht hier die Leitung der HTW Berlin, die uns fur den Zeitraum des
Opens Gastfreundschaft unter hervorragenden Bedingungen gewahrt.

Weitere Unterstitzung erhalten wir durch das Bezirksamt Lichtenberg sowie die
HOWOGE Lichtenberg.




Unser Dank gilt nicht zuletzt den vielen fleiRigen Helfern unseres und anderer
Schachclubs, die durch ihren Einsatz erst die Bewaltigung der organisatorischen Belange
ermoglichen.

Die bisherigen Turniersieger des ,Lichtenberger Sommer*:

2002 Karl-Heinz Podzielny, Internationaler Meister
2003 Robert Rabiega, Internationaler Grol3meister
2004 Robert Rabiega, Internationaler Grol3meister
2005 Leonid Kritz, Internationaler GroBmeister

2006 Robert Rabiega, Internationaler Grol3meister
2007 Sergej Kalinitschew, Internationaler GroBmeister
2008 Sergej Kalinitschew, Internationaler Grol3meister
2009 Martin Brudigam, (noch ohne Titel)

2010 ... ??7?

Zum Schluss noch zwei Hinweise:

— ,Spiele die Eréffnung wie ein Buch, das Mittelspiel wie ein Magier und das Endspiel
wie eine Maschine.*
Rudolf Spielmann, Internationaler Gro8meister

— ,Das Schachspiel ist ein Pflaster auf tausend Nadelstiche des Schicksals!”
Max WeiB, Schriftsteller

In diesem Sinne winscht die Club- sowie Turnierleitung allen Open-Teilnehmern ein scho-
nes Turnier, maximalen Erfolg und recht viel Spaf® und Freude!

Alles Gute und ein gesundes Wiedersehen zum
10. Lichtenberger Sommer 2011!!

Berlin im August 2010 Helmut Kuzaj, SC Friesen-Lichtenberg

Experiment der Universitat Kassel beim Lichtenberger Sommer

Vor der 2. Runde werden Sie an lhren Brettern die Teilnahmeunterlagen fur ein
spieltheoretisches Experiment der Universitat Kassel vorfinden. Die Experimenta-
toren bitten herzlich um lhre Teilnahme; Sie konnen Geld gewinnen, das am folgen-
den Tag ausgezahlt wird, aber es handelt sich nicht um ein Glucksspiel. Wie beim
Schach hangt der Ausgang davon ab, wie Sie und ein Gegenspieler sich entschei-
den. Sie werden nur ein Problem analysieren und eine einzige Entscheidung treffen
mussen.

Ausfuhrliche Informationen zum Experiment erhalten Sie zusammen mit den
Unterlagen vor der 2. Runde. An dieser Stelle schon folgende Hinweise:

- Die Teilnahme ist natiirlich freiwillig
- Die Untersuchung dient ausschliel3lich der Grundlagenforschung

- Drei der vier Experimentatoren sind selbst Turnierschachspieler (mit DWZ zwi-
schen 1840 und 2040)

- Die Geldbetrdge, um die es geht, werden tatséchlich ausgezahlt. Es geht also
nicht nur um hypothetisches Spielgeld.

- Bitte treffen Sie lhre Entscheidungen - wie beim Schach - einzeln und unabhén-
gig voneinander! Das Experiment verliert an Wert und Aussagekraft, wenn Sie
Ihre Entscheidungen miteinander diskutieren, bevor Sie sie treffen.

Kontakt: Prof. Dr. Bjorn Frank, Universitat Kassel, frank@uni-kassel.de




Turnierinformationen

Zeitplan: 7.8. — 15.8.2010

7. August 12.00 — 14.00 Uhr personliche Anmeldung und Einschreibung
in die Starterliste
ca. 14.30 Uhr Feierliche Eroffnung
ca. 15.00 Uhr 1. Runde

8. August 10.00 Uhr 2. Runde

9. August 17.00 Uhr 3. Runde
10. August 17.00 Uhr 4. Runde
11. August 17.00 Uhr 5. Runde
12. August 17.00 Uhr 6. Runde
13. August 17.00 Uhr 7. Runde
14. August 10.00 Uhr 8. Runde
15. August 10.00 Uhr 9. Runde

ca. 15.45 Uhr Siegerehrung
Wettkampfmodus

9 Runden Schweizer System

40 Zuge in 90 Minuten zuzuglich 30 Sekunden je Zug

plus je 1/2 Stunde zuzlglich 30 Sekunden je Zug fir den Rest der Partie (FIDE-Regeln)
Bei Punktgleichheit entscheidet die Buchholz-Wertung

(1 Streichwert), bei Gleichstand die Buchholzsummen-Wertung, danach die Anzahl der
gewonnenen Partien.

DWZ-und ELO-Auswertung

Verhalten im Turniersaal

Der Turniersaal ist 30 Minuten vor Spielbeginn geodffnet.

Das Brett ist nach Patieende so zu verlassen, wie es vorgefunden wurde.
Das Fotografieren ist nur bis 15 Minuten nach Spielbeginn gestattet.

Ein preiswerter Imbiss wird in der Mensa eine Etage tiefer angeboten.

Es besteht absolutes Alkoholverbot im Turniersaal.

Das Rauchen ist im gesamten Gebaude strikt untersagt.

Abschlussblitzturnier

Auch dieses Jahr ist wieder am Abschlusstag (nach der Siegerehrung) in bewahrter Zusam-
menarbeit mit Sven Horn im Schach-Café “en passant” in Prenzlauer Berg das traditionelle
und allseits beliebte Blitzturnier als Schlusspunkt des “Lichtenberger Sommer 2010”
geplant.

Nahere Informationen werden im Verlauf des Turniers bekanntgegeben.



Turnierregeln:

FIDE-Regeln:
Der "Lichtenberger Sommer 2010" ist ein beim Weltschachbund FIDE gemeldetes Turnier.
Es wird nach den FIDE-Spielregeln ausgetragen.

Auswertung:

Das Turnier wird zur ELO- und DWZ-Auswertung eingereicht. Hierflr ist es erforderlich, die
vorgeschriebenen Turnierdaten an die FIDE einzureichen. Auf die Verwendung dieser Daten
durch die FIDE hat der Veranstalter keinen Einfluss. Wenn Teilnehmer eine gegebenenfalls
von der FIDE vorgenommene Veréffentlichung dieser Daten (z.B. des Geburtsdatums) nicht
winschen, sollten sie auf eine Turnierteilnahme verzichten.

Auslosung:

Es wird die aktuelle Version des von Dipl.-Ing. Weber entwickelten Programms "Swiss Chess"
verwendet. Die Startrangfolge richtet sich nach den DWZ der Teilnehmer (Stand 01.08.2010).
Sollte keine DWZ vorhanden sein, wird an ihrer Stelle die NWZ der nationalen Fdderation bzw.
die FIDE Rating List verwendet. Diese Wertungszahlen sind aber keine Grundlage fur die DWZ
bzw. ELO-Auswertung.

Abwesenheit, Fernbleiben

Kann ein Spieler an einer Runde nicht teilnehmen, so meldet er dies vor Beginn dieser Runde
beim Turnierleiter. Ein unentschuldigtes Fernbleiben wird als Rucktritt vom Turnier betrachtet.
Jeder Spieler, der mehr als 30 Minuten nach dem angesetzten Spielbeginn am Schachbrett
eintrifft, verliert die Partie.

Bedenkzeit:

Die Bedenkzeit betragt pro Spieler 90 Minuten fir 40 Zige. Fiur den Rest der Partie erhalt jeder
Spieler 30 Minuten Bedenkzeit. Beginnend mit dem ersten Zug erhalt jeder Spieler fur jeden Zug
eine Extrabedenkzeit von 30 Sekunden.

Es werden ,Silver‘-Schachuhren verwendet. Eine detaillierte Beschreibung zum Gebrauch dieser
Uhren und zur Bedenkzeit nach dem sogenannten ,Fischermodus® finden Sie im Internet auf
unserer Homepage. Bitte nutzen Sie diese Informationsquelle bereits vor dem Turnierbeginn.

Fir diese Bedenkzeitregelung entfallt die Mdglichkeit einer Remisreklamation nach Artikel 10.2
der FIDE-Regeln. Auch ist jeder Spieler wahrend des gesamten Partieverlaufs verpflichtet der
Notationspflicht nachzukommen.

Punktgleichheit und Buchholz-Wertung
Bei der Ermittlung der Buchholz-Wertung wird die schlechteste Einzelwertung gestrichen.

Verhalten der Spieler
Die Spieler haben die Bestimmungen des Artikel 12 der FIDE-Regeln zu beachten.

Turnierleiter:
Marko Schmidt, SC Friesen Lichtenberg

Schiedsrichter:

Uwe Bade (SC Friesen Lichtenberg), Internationaler Schiedsrichter

Martin Sebastian (TSG Rot-Weil} Fredersdorf/\VVogelsdorf), FIDE-Schiedsrichter
Stefan Krlger (SC Friesen Lichtenberg), Regionaler Schiedsrichter

Dringender Telefonanschluss:

0160 9199 5198 Martin Sebastian, FIDE-Schiedsrichter

Bitte benutzen Sie diese Rufnummer nur im Notfall (z.B. Erkrankung bzw. Verhinderung 0.4.).
Keine Auskilnfte Uber Rundenergebnisse und Auslosungen, diese entnehmen Sie bitte den
Aushangen oder unserem Internetanschluss!
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I , “ " FIDE-Turnier-Modus mit
< — Bonuszeit

An dieser Stelle mochten wir den Umgang mit den elektronischen Uhren und der noch ziemlich neuen
Bedenkzeit, bei der pro Zug ein Zeitbonus gegeben wird, in einem Frage — Antwort — Spiel helfend
erkldren. Bitte informieren Sie sich bereits vor der ersten Runde durch Lesen dieser Beschreibung.
Dariiber hinaus stehen natiirlich unsere Schiedsrichter fiir Fragen gerne zur Verfligung.

Wir spielen mit der ,,Silver* und alle Erlduterungen beziehen sich auf den Umgang mit diesem Uhrentyp.
Zu Partiebeginn driickt Schwarz seine Spielertaste, wodurch die Uhr von Weil} gestartet wird und die
Leuchtanzeige neben seiner Spielertaste im Sekundentakt zu blinken beginnt. Im Display kann die
verbleibende Bedenkzeit abgelesen werden. Ist diese grofier als 10 Minuten erfolgt die Anzeige in
Stunden und Minuten, die durch einen Doppelpunkt voneinander getrennt werden (h:mm, z.B. 1:29
[1 Stunde : 29 Minuten] oder 0:11 [11 Minuten]). Die vorhandenen Sekunden werden nicht dargestellt,
sind aber intern gespeichert. Bei weniger als 10 Minuten Restbedenkzeit werden die verbliebenen
Minuten und Sekunden, getrennt durch einen Dezimalpunkt, angezeigt (m.ss, z.B. 9.59 [9 Minuten . 59
Sekunden] oder 0.02 [2 Sekunden]). Neben der Zeitanzeige erscheint fiir den am Zuge befindlichen
Spieler ein routierendes Symbol. Fiir die erste Zeitperiode ist das Symbol ein Kreuz, fiir den Rest der
Partie ist es ein Dreieck.

1. Welche Bedenkzeit habe ich?

Fiir die ersten 40 Ziige stchen 90 Minuten plus 30 Sekunden Zeitgutschrift fiir jeden Zug zur
Verfiigung (Bedenkzeit fiir die erste Zeitperiode). Fiir die weiteren Ziige erhélt der Spieler zusitzlich 30
Minuten und weiterhin 30 Sekunden Zeitgutschrift pro Zug (Bedenkzeit fiir den Rest der Partie).

2. Wann erhalte ich die zusdtzlichen 30 Minuten und wie erkenne ich das?

Die zusitzlichen 30 Minuten erhalten beide Spieler automatisch und unabhéngig von der gespielten
Ziigezahl, sobald bei einem der Spieler die Bedenkzeit fiir die erste Zeitperiode abgelaufen ist.

Das geschieht also, nachdem ein Display nacheinander die letzten Sekunden der Bedenkzeit 0.03 ... 0.02
... 0.01 ... 0.00 anzeigt. Danach springt die Displayanzeige von Minuten . Sekunden auf Stunden :
Minuten um und zeigt fiir diesen Spieler 0:29 [29 Minuten, ohne die intern gespeicherten Sekunden] an.
Gleichzeitig dndert sich auch das neben der Anzeige befindliche routierende Symbol. AuBBerdem erscheint
unterhalb des routierenden Symbols nur bei diesem Spieler ein waagerechter Strich.

Dem anderen Spieler werden zu seiner vorhandenen Restbedenkzeit 30 Minuten hinzugefiigt (seine
Displayanzeige wechselt also z.B von 0.17 [17 Sekunden] auf 0:30 [30 Minuten ohne Sekundenangabe]
oder von 0:12 [12 Minuten] auf 0:42 [42 Minuten]).

3. Wie erkenne ich eine Zeitiiberschreitung?

Beim Gebrauch der herkommlichen Uhren wird das Ablaufen der Bedenkzeit durch das Fallen des
Blittchens angezeigt. Genau dieser Zeitpunkt ist fiir die erste Zeitperiode bei den elektronischen Uhren
erreicht, wenn die Displayanzeige von der Darstellung Minuten . Sekunden zu Stunden : Minuten
umspringt (wie unter Punkt 2 detailliert beschrieben).

Eine Zeitiiberschreitung vor dem 40. Zug muss weiterhin anhand der Notation belegt werden. Wenn sich
die Uhr infolge des Ablaufens der Bedenkzeit fiir die erste Zeitperiode auf die Bedenkzeit fiir den Rest
der Partie umstellt, muss der Spieler seine 40 Ziige einschlie8lich des Betétigens der Uhr geschafft haben,



ansonsten ist die Zeit liberschritten. Wenn sich kein Schiedsrichter am Brett befindet, muss der Gegner
die Feststellung der Zeitliberschreitung reklamieren. Er wird gegebenenfalls die Uhr anhalten und den
Schiedsrichter herbeibitten.

Bei Ablauf der Bedenkzeit fiir den Rest der Partie bleibt die Uhr bei 0.00 stehen. Auch wenn jetzt noch
weitere Ziige erfolgen, dndert sich am Stand dieser Uhr nichts mehr, insbesondere gibt es natiirlich fiir
weitere Ziige keine 30 Sekunden Zeitgutschrift mehr. Es wird nun ein waagerechter Strich in Hohe der
Mitte der Zeitanzeige bei dem Spieler angezeigt, der die Bedenkzeit zuerst tiberschritten hat.

4. Entfillt in der Zeitnotphase die Notationspflicht?

Nein, es besteht grundsétzlich Notationspflicht.

Durch die Zeitgutschriftregelung von 30 Sekunden pro Zug gibt es keine Zeitnotphase mehr. Alle Ziige
sind liickenlos wéhrend der gesamten Partie aufzuschreiben. Insbesondere ist es verboten, mehrere Ziige
hintereinander (Blitztempo) zu spielen und erst dann aufzuschreiben.

5. Besteht die Moglichkeit der Remisreklamation nach Artikel 10.2 der Regeln?

Nein, die betreffende Regel ist auler Kraft.

Mit dem Artikel 10.2 der FIDE-Regeln soll verhindert werden, dass der besser stehende Spieler durch
seinen Gegner ,,iiber die Zeit gezogen* wird. Durch die Zeitgutschriftregelung besteht diese Gefahr nicht
mehr und es entféllt die Moglichkeit einer Remisreklamation nach Artikel 10.2 FIDE-Regeln.

6. Warum muss ,,Schwarz* als erster die Uhr in Gang setzen?

Weil Weil} sonst keine Zeitgutschrift von 30 Sekunden fiir seinen ersten Zug erhilt.

Schon die mechanische Uhr wurde grundsétzlich zuerst von Schwarz in Gang gesetzt und damit die Partie
begonnen. Dieser Grundsatz wurde bei der elektronischen Uhr mit folgender Konsequenz beibehalten:
Erst wenn die Uhr das zweite Mal gedriickt wird (regulér also von Weil3), erhilt der driickende Spieler —
also Weill — die Zeitgutschrift von 30 Sekunden fiir seinen ersten Zug. Achten Sie also beim Beginn der
Partie darauf, dass immer die Uhr von Weil} in Gang gesetzt wird. Lassen Sie dies entweder den
Schiedsrichter tun oder setzen Sie, falls Sie mit den weillen Steinen spielen und Ihr ,,schwarzer* Gegner
noch nicht anwesend ist, durch Driicken der schwarzen Spielertaste Ihre eigene Uhr in Gang, fiihren Sie
Thren Zug aus und vollenden Sie diesen durch Driicken Ihrer Spielertaste.

7. Wie halte ich die Uhr an?

Durch Driicken des mittleren Knopfes an der Uhrenoberseite.

Es ist allgemein bekannt, dass der am Zuge befindliche Spieler, der beim Schiedsrichter etwas
reklamieren mdchte (dreifache Stellungswiederholung, Remis nach 50-Ziige-Regel, Zeitiiberschreitung)
oder bei anderen triftigen Griinden die Uhr anhalten darf. Dies geschieht, indem der mittlere (runde)
Knopf auf der Uhr etwa eine Sekunde gedriickt gehalten wird.

Die Uhr stoppt nicht, wenn nur kurz auf diesen Knopf gedriickt wird. Das ist von der FIDE so
vorgeschrieben, um ein unabsichtliches Anhalten der Uhr zu verhindern.

8. Welche Knopfe und Schalter an der Uhr sind zu betitigen und welche auf keinen
Fall?

Die Spieler diirfen ausschlielich die Knopfe, die sich oben auf der Uhr befinden, betdtigen.

Das sind die Knopfe zum Abschalten der eigenen und Ingangsetzen der gegnerischen Uhr und der mittige
Knopf zum Anhalten/Aus-und Einschalten der Uhr.

Die Schalter an der Frontseite dienen der Bedienung der Uhr (Einstellfunktionen) und diirfen von den
Spielern oder anderen Unbefugten zu keiner Zeit benutzt werden. Eine Zuwiderhandlung kann von den
Schiedsrichtern nach Artikel 13.4 bestraft werden.

Version 2009 - Martin Sebastian / Uwe Bade




















